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Club Evolution Ligue 6 x 6 

Saison …… 

 

Ce formulaire d’inscription est à remettre COMPLET au Club Evolution le plus rapidement possible, nombre d’équipes limitées. 

(2 ligues de 12 équipes maximum) 

- Règlement par chèque à l’ordre de Club Evolution, carte bancaire ou par espèces. 

- L’équipe doit être constituée de minimum 6 joueurs plus remplaçants pour pouvoir s’inscrire et participer au 

championnat et aux coupes.  

A fournir impérativement avec le dossier d’inscription :  

- La fiche de renseignements et le formulaire, 

- La fiche équipe. 

- Le règlement 

Tenue obligatoire : 

- short, maillot, chaussettes, crampons moulés ou stabilisés et protège-tibias  

Conditions générales : Le championnat Club Evo Ligue à 6 a été créé et axé pour les passionnés du football dans un état 

d’esprit de partage et de convivialité. L’inscription comprend la participation au championnat et à la coupe du Club. 

1) Jour de match : 

1-1 l’encadrement se réserve le droit de modifier le programme, si celui-ci ne peut être pratiqué en toute sécurité, en raison 

d’intempéries ou cas de force majeure et ceci pour le bien-être de chacun. 

1-2 Les équipes doivent être à l’heure et sur le terrain fixé le jour de convocation du match pour le bon fonctionnement de la 

structure et par respect de l’équipe adversaire. 

1-3 Les joueurs doivent être au couleur de leur équipe et en conformité avec la tenue. 

Championnat écourté pour un joueur durant le championnat : l’arrêt d’un participant du championnat en cours, en cas de 

grosse blessure même justifiée par un certificat médical, le joueur ne sera pas remboursé des sommes déjà versées des frais dû au 

championnat. 

*ATTENTION un renvoi pour des raisons disciplinaires ne donnera lieu à aucun remboursement de notre part également. 

DECALER / DEPLACER LE MATCH (1 FOIS PAR RENCONTRE MAXI SINON MATCH PERDU) : PAS DE 

REPORT DE MATCH (HORS METEO), LE CLUB SE FIT AU DISPONIBLITE DES MATCHES A DOMICILE ; 

POSSIBILITE DE PRENDRE UN JOUEUR EXTERIEUR EN CAS DE MANQUE DE JOUEURS MAIS MALUS SI 

VICTOIRE AVEC JOUEUR NON INSCRIT AU PREALABLE. 

ANNULER LE JOUR J : MATCH SERA PERDU 3 à 0,  

0 point pour l’équipe qui annule et l’équipe adversaire prend les 4 points de la victoire et le point de Bonus FORFAIT 

Réclamations : le Club Evolution décline toute responsabilité en cas de vol, de casse, de perte d’objets personnels ou d’argent. 

Nous prêterons toute notre attention aux réclamations écrites, et vous remercions pour vos suggestions. 

MATCH GAGNE : 4 POINTS           MATCH NUL : 2 POINTS          MATCH PERDU : 0 POINT 

- BONUS DEFENSIF (différence de but inférieure ou égale à 3 buts) 

- BONUS OFFENSIF (différence de but supérieure ou égale à 10 buts)  
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Bulletin d’inscription Ligue 6 X 6 

« A retourner au plus vite au Club Evolution, les places sont limitées. » 

 

Nom et prénom du joueur : ……………………………………….. …………   

Nom de l’équipe : ……………………………………………………………. 

Date de naissance :……………………….  lieu de naissance :………………… 

Adresse : ………………………………………………………………………………………………… 

Ville : ……………………………….. Code Postal : ………………………….... 

Téléphone du joueur : …………………………………………………………… 

Email : …………………………………………………………………………… 

Personne à prévenir en cas d’urgence : 

Nom et prénom : …………………………………………………… tel : …………………………… 

Nom et prénom : …………………………………………………… tel : …………………………… 

Autorisation +  droit à l’image: 

Je soussigné  ………………………………………………………………………………………………… 

Autorise le Club Evolution : 

- A prendre les mesures nécessaires en cas d’accidents. 

- A publier des photos et vidéos sur le site internet et Réseaux Sociaux. 

 

 

Prix d’inscription à la Ligue 6 X 6 (sans le pack) : 150 Euros 

 

 

 

Fait à : ……………………..le…………………..                                                  Signature du joueur 

                                                                                                                     avec la mention « lu et approuvé »           
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Fiche équipe 

Nom de l’équipe : 

Nom et prénom du capitaine : 

 NOM PRENOM NUMERO et POSTE 

1    

2    

3    

4    

5    

6    

7    

8    

9    

10    

11    

12    

13    

14    

15    

 

Les jours et les heures disponibles de l’équipe: 

• Entourez les jours et les heures disponibles 

Jours Heures 

Lundi / Mardi / Mercredi / Jeudi / Vendredi / Samedi / Dimanche 17h / 18h / 19h / 20h / 21h / 22h 
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Lois et Règlement du jeu 

 

1- Le temps de jeu est de 2 fois 25 minutes avec 5 minutes de récupération entre les 2 mi-temps. 

 

2- Les matches seront arbitrés par les membres du Club Evolution selon les lois écrites ci-dessus. 

 

3- Le gardien de but ne peut pas récupérer le ballon à la main sur une passe de son coéquipier. 

Coup franc indirect à l’endroit de la faute. 

 

4- Le gardien de but peut sortir de sa zone de réparation. 

 

5- Les tacles sur le joueur sont formellement interdits. Coup franc direct à l’endroit de la faute et 

si c’est dans la surface « pénalty ». Le mur sera à une distance de 6 mètres. Les tacles pour 

sauver un but ou pour marquer un but sont tolérés. 

 

6- En cas de fautes grossières ou de paroles antisportives, l’arbitre pourra sanctionner le joueur 

en le mettant deux minutes sur le banc et il ne sera pas remplacé par un de ses coéquipiers 

(l’équipe jouera en infériorité numérique pendant les 2 minutes). En cas de récidive le joueur 

ne pourra plus rentrer sur le terrain. 

 

7- Au-delà de 5 fautes sur une période (25 minutes) l’équipe se verra sanctionner d’un pénalty à 

chaque faute effectuée.  

 

8- La charge volontaire latérale ou par derrière sera sanctionnée d’un coup franc direct et d’une 

exclusion de 2 minutes.  

 

9- Coup de pied de coin si le ballon est botté par l’équipe adversaire ou dévié sur le filet arrière 

ou la barrière de son propre but. 

 

10- Les touches se font à la main et le joueur adversaire sera à une distance de 2 mètres pour 

favoriser le jeu. 

 

11-  Les dégagements du gardien se font à la main ou dégagement balle à terre et juste au pied 

pour les 6 mètres. 

 

12- Lors d’un coup franc, il est interdit de se mettre devant le gardien et d’avoir une attitude 

antisportive. 

 

 

13-  En cas d’une défaite de 3 buts et moins, l’équipe se verra offrir un point de BONUS 

DEFENSIF au Championnat. 

 

14- L’équipe qui met plus de 10 buts d’écart sur le match obtiendra un point de BONUS 

OFFENSIF au championnat. 
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15- L’équipe qui remporte le championnat se verra offrir le frais d’inscription la saison d’après 

hors pack. 

 

16- 5 joueurs + 1 gardien sur le terrain, les remplacements sont illimités. 

 

17- Un joueur licencié dans une autre équipe ne peut pas dépanner une autre équipe. 

 

18- Les joueurs doivent porter obligatoirement des protège-tibias  et des crampons moulés ou 

stabilisés. Les crampons en fer, alu sont interdits sur le terrain.  

 

 

 

Les joueurs qui ne porteront pas de protège-tibias prennent la responsabilité et le club évolution 

décline toutes responsabilités d’un accident. 

 

 

 

 

Bonne Saison à Tous 

L’équipe CLUB EVOLUTION 
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